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REGLA 1 - LA SUPERFICIE DE JUEGO

® Superficie de juego

Los partidos deberan jugarse en superficies lisas, libres de asperezas y
que no sean abrasivas, preferentemente de madera o de un material
sintético, de acuerdo con el reglamento de la competicion. Se deberan
evitar las superficies de hormigon o alquitran.

AT

La superficie de juego
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® Marcacion de la superficie

Lasuperficie de juego serarectangulary estara marcada con li neas.
Dichas lineas perteneceran a las zonas que demarcan y deberan
diferenciarse claramente del color de la superficie de juego.

Las dos lineas de marcacion mas largas se denominaran lineas de
banda. Las dos mas cortas se llamaran lineas de meta.

La superficie de juego estara dividida en dos mitades por una linea
media, que unira los dos puntos medios de las dos lineas de banda.

Elcentro de lasuperficie de juego estaramarcado conun puntoen la
mitad de la linea media, alrededor del cual se trazara un circulo con un
radio de 3 m.

Se debera hacer una marca fuera de la superficie de juego, a5 m de
cadaareadeesquinay perpendicularalalineade meta, parasenalar
la distancia que debera observarse en la ejecucion de un saque de
esquina. La anchura de la marca sera de 8 cm.

Se deberan hacer dos marcas adicionales en la superficie de juego, a 5
m del segundo punto penal, a izquierda y derecha, para sefalar la
distancia minima que debera observarse en la ejecucion de un tiro
desde el segundo puntopenal. Laanchuradelamarcaserade 8 cm.

lema $e 1ett Surrones
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® Dimensiones

Lalongitud delalinea de banda deberasersuperioralalongituddela
linea de meta.

Todas las lineas deberan tener una anchura de 8 cm.
En partidos locales y regionales las medidas seran:
Longitud (lineadebanda): minimo 25 m
maximo 42 m

Anchura (linea de meta): minimo 16 m
maximo 25 m

En partidos nacionales las medidas seran:

Longitud (lineadebanda): minimo 38 m
maximo 42 m
Anchura (linea de meta): minimo 20 m
maximo 25 m
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® Area penal

Se trazaran dos lineas imaginarias de 6 metros de longitud, desde el
exterior de cada poste de meta y perpendiculares a la linea de meta; al
final de estas lineas se trazara un cuadrante en direccion a la banda
mas cercana, que tendra, cada uno, un radio de 6 metros desde el
exterior del poste. La parte superior de cada cuadrante se unira
mediante una lineade 3.16 metros de longitud, paralela ala lineade
meta entre los postes. El area delimitada por dichas lineas y la linea de
meta sera el areapenal.

Encadaareapenal se marcaraun punto penala 6 metros de distancia
delpuntomediodelalineaentrelos postesde metayequidistante de
éstos.

® Segundo punto penal

Se marcara un segundo punto a 10 metros de distancia del punto
medio de lalinea entre los postes de metay equidistante de éstos.

® Area de esquina

Se trazara un cuadrante con un radio de 25 cm desde cada esquinaen
el interior de la superficie de juego.
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® Metas

Las metas se colocaran en el centro de cada linea de meta.

Consistiran en dos postes verticales, equidistantes de las esquinas y
unidos en la parte superior por unabarra horizontal (travesano). Los
postes y el travesaino deberan ser de madera, metal u otro material
aprobado. Deberan tener forma cuadrada, rectangular, redonda o
elipticaynodeberan constituir ninglin peligro para los jugadores.

La distancia (medida interior) entre los postes sera de 3 m, y la
distancia del borde inferior del travesano al suelo sera de 2 m.

Los postes y el travesano tendran la misma anchuray espesor, 8 cm.
Las redes deberan ser de cahamo, yute, nailon u otro material
aprobado, y se engancharan en la parte posterior de los postes y del
travesano con un soporte adecuado. Deberan estar sujetas de forma
conveniente y no deberan estorbar al guardameta.

Los postesy los travesanos deberan ser de un color que los distinga de
la superficie de juego.

Las metas deberan disponer de un sistema que garantice la estabilidad
eimpidasuvuelco. Sepodranutilizar metas portatilessoloencasode
que se cumpla estacondicion.
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® 7Zona de sustituciones

Las zonas de sustituciones seran las zonas en la linea de banda,
situadas frente a los bancos de los equipos, cuya funcion se describe
en la Regla 3.

« Cadazonasesituarafrente al area técnicay se extendera 5 m. Se
marcara con dos lineas en cada extremo, de 80 cm de largo, 40 cm
haciaelinterior delasuperficie de juegoy40cmhaciael exterior,
asi como de 8 cm de ancho

« Elareasituada frente a la mesa de cronometraje, es decir, 5ma
cada lado de la linea de medio campo, permanecera libre

« Lazonadesustituciondeunequipoestaraubicadaenlapartedela
superficie de juego que defienda dicho equipo, cambiandose en el
segundo periodo del partidoy en los tiempos suplementarios, en
caso de que los haya

Decision 1.
Elareatécnicadebera cumplir los requisitos que se describen en laseccion
de la presente publicacion titulada “El area tecnica”.
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REGLA 2 - EL BALON

® (Caracteristicas y medidas

El balon:

« sera esférico

« sera de cuero u otro material aprobado

« tendra una circunferencia no superior a 64 cmy no inferior a 62 cm

 tendra un peso no superior a 440 g y no inferior a 400 g al
comienzo del partido

« tendra una presion equivalente a 0.6-0.9 atmasferas (600-900
g/cm2) al nivel delmar

« no debera rebotar menos de 50 cm ni mas de 65 cm en el primer
bote, efectuado desde una altura de 2 m

® Reemplazo de un baléon defectuoso

Siel balon explota o se dafia mientras esta en juego, se interrumpira

el juego:

+ eljuegosereanudaradejandocaerelbalondereservaalsuelo, en
el sitio donde se dano el balon original, a menos que el partido se
haya interrumpido dentro del area penal, en cuyo caso uno de los
arbitros dejara caer un balon de reserva al suelo en la linea del area
penal, enel punto mas cerca- noalsitio donde elbalén original se
encontraba cuando se interrumpio el juego

« eljuegosereanudaraconrepeticiondeltirosielbalonexplotaose
danaenellanzamientodeun tiro libre directo sin barrera, un tiro
desde el segundo punto penal o un tiro penal y no ha tocad los
postes, el travesano o a un jugador, ni se ha cometido una
infraccion

Si el balon explota o se dana en un momento en que no se halla en
juego (saque de salida, saque de meta, saque de esquina, balon al
suelo, tiro libre, tiro penal o saque de banda):

« el partido se reanudara conforme a las Reglas de Juego del Futsal

Elbalén no podra ser cambiado durante el partido sin la autorizacion
de los arbitros.
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REGLA 3 - EL NUMERO DE JUGADORES

® Jugadores

El partido lo disputaran dos equipos formados por un maximo de cinco
jugadores cada uno, de los cuales uno jugara como guardameta.

El partido no comenzara si uno de los equipos tiene menos de tres
jugadores.

Elpartido se suspenderasien la superficie de juego quedan menos de
tres jugadores en uno de los dos equipos.

® Competiciones oficiales

Se podran utilizar como maximo nueve sustitutos en cualquier partido
de una competicion oficial bajo los auspicios de la CNFS, las
federaciones o las asociaciones miembro., el reglamento de
competicion debera estipular cuantos sustitutos podran ser nombrados
hastas un maximo de nueve.

Se permitira un nimero ilimitado de sustituciones durante el partido.

® Otros partidos

En los partidos de selecciones “A” se podra utilizar un maximo de diez

sustitutos.

En todos los demas partidos se podra utilizar un numero mayor de

sustitutos, siempre que:

« los equipos en cuestion lleguen a un acuerdo sobre el nimero
maximo

« se hayainformado a los arbitros antes del comienzo del partido

Silosarbitros no hansidoinformados, ono se ha llegado aun acuerdo
antesdeliniciodelpartido, nosepermitiran masdediezsustitutos.

® Todos los partidos

En todos los partidos, los nombres de los jugadores y sustitutos, estén
o0 no presentes, deberan entregarse a los arbitros antes del comienzo
del encuentro. Todo sustituto cuyo nombre no se haya entregado a los
arbitros en dicho momento no podra participar en el partido.

ZASPORT 11




Reglas de Juego

Una sustitucion podra realizarse siempre, esté o no el balon en juego.
Para reemplazar a un jugador por un sustituto se deberan observar las
siguientes condiciones y disposiciones:

el jugador saldra de la superficie de juego por la zona de
sustituciones de su propio equipo, salvo en las excepciones
previstas en las Reglas de Juego del Fitbol sala

el sustituto no podra entrar en la superficie de juego hasta que el
jugador al que debe reemplazar no haya abandonado lasuperficie
de juego

el sustituto entrara en la superficie de juego por la zona de
sustituciones de su propioequipo

una sustitucion terminara cuando el sustituto entre en la superficie
de juego por la zona de sustituciones de su propio equipo, tras
entregar el peto al jugador al que va a sustituir, excepto si éste
hubiese tenido que abandonar la superficie de juego por otra zona
diferente por razones previstas en las reglas de Juego, en cuyo caso
entregara el peto alarbitro

desde ese momento, el sustituto se convierte en jugador, y el
jugador al que sustituye se convierte en sustituto

un jugador sustituido podra volver a participar en el partido
todos los sustitutos estaran sometidos a la autoridad y jurisdiccion
de los arbitros, sean llamados o no a participar en el partido
siunperiodose prolonga paraejecutaruntiropenal, untirodesde
el segundo punto penal o un tiro libre directo sin barrera, no se
permitira ninguna sustitucion, con excepcion de la del guardameta
defensor

Sustitucion de guardameta

Cualquiera de los sustitutos podra reemplazar al guardameta, sin
necesidad de avisar a los arbitros ni estar el juego detenido
Cualquiera de los jugadores podra cambiar su puesto con el
guardameta

Un jugador que sustituya al guardameta debera hacerlo en el
momento en que se haya detenido el juego y debera advertir
previamente a los arbitros

Un jugador o sustituto que reemplace al guardameta debera llevar
el numero dorsal que le corresponde en una camiseta de
guardameta
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® |nfracciones y sanciones

Si un sustituto ingresa en la superficie de juego incumpliendo el

procedimiento de sustitucion o causando que su equipo juego con un

jugador de mas, los arbitros, ayudados por los arbitros asistentes,

deberan atenerse a las siguientes directrices:

« interrumpiran el juego, aunque no inmediatamente si cabe aplicar
la ventaja

« lo amonestaran por conducta antideportiva, si su equipo juega con
un jugador de mas, o por incumplir el procedimiento de sustitucion,
si la sustitucion no se realiz6 correctamente

Si los arbitros han interrumpido el juego, éste se reanudara con un tiro
libreindirecto a favor del equipo adversario, desde el lugar donde se
hallaba el balén en el momento de la interrupcion (ver Regla 13 -
Posicion entiros libres). Sieste sustituto o suequipo comete ademas
otra infraccion, el juego se reanudara conforme a lo expuesto en la
seccion “Interpretacion de las Reglas de Juego del Futbol sala y
directrices para arbitros (Regla 3)”.

Si, en una sustitucion, el jugador que sera sustituido sale de la

superficie de juego, por causas no justificadas en las Reglas de Juego

del Fitbol Sala, por un lugar que no sea la zona de sustituciones de su

propio equipo:

« los arbitros interrumpiran el juego (aunque no inmediatamente si
pueden aplicar la ventaja)

o los arbitros amonestaran al jugador por contravenir el
procedimiento de sustitucion

Si los arbitros han interrumpido el juego, éste se reanudara con un tiro
libre in- directo a favor del equipo adversario, desde el lugar donde se
hallaba el balén en el momento de la interrupcion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres).

Para cualquier otra infraccion de esta regla:

« se amonestara a los jugadores en cuestion

« el partido se reanudara con un tiro libre indirecto a favor del equipo
adversario, desde el lugar donde se hallaba el balon en el momento de
la interrupcion (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres). En casos
especiales el juego se reanudara conforme a lo expuesto en la seccion
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“Interpretacion de las Reglas de Juego del Fltbol Sala y directrices
para arbitros (Regla 3)”.

® Jugadores y sustitutos expulsados

Un jugador expulsado antes del saque de salida solo podra ser
reemplazado por uno de los sustitutos designados.

Un sustituto designado, expulsado antes del saque de salida o después
del comienzo del partido, no podra ser sustituido.

Un sustituto podra sustituir a un jugador expulsado y entrar en la
superficie de juego una vez trascurrido dos minutos de juego efectivo
después de la expulsion, siempre que cuente con la autorizacion del
cronometrador o el tercer arbitro (arbitros asistentes). Salvo si se
marca un gol antes que transcurran dos minutos, en cuyo caso, se
aplicaran las siguientes disposiciones:

« sicinco jugadores se enfrentan a cuatroy el equipo en superioridad
numérica marca gol se podra completar el equipo de cuatro
jugadores.

« siambosequipos juegan con cuatrootres jugadoresy se marcaun
gol, ambos equipos mantendran el mismonimero de jugadores.

« sicinco jugadores se enfrentan a tres, o cuatro jugadores a tres, y el
equipo en superioridad numérica marca ungol, se podraafnadirun
jugador al equipo con tres jugadores.

« sielequipoconinferioridad numéricamarcaungol, se continuara
el juego sin alterar en nUmero de jugadores.
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REGLA 4 - EL EQUIPAMIENTO DE LOS JUGADORES

Seguridad

Los jugadores no utilizaran ningln equipamiento ni llevaran ningun
objeto que sea peligroso para ellos mismos o para los demas jugadores
(incluido cualquier tipo dejoyas)

Equipamiento basico

El equipamiento basico obligatorio de un jugador se compone de las
siguientes piezas separadas:

un jersey o camiseta - si se usa ropa interior, las mangas de esta
ropa deberan tener el color principal de las mangas del jersey o
camiseta

pantalones cortos - si se usan pantalones cortos interiores, estos
deberan tener el color principal de los pantalones cortos. El
guardameta podra vestir pantalones largos

medias - si se usa cinta adhesiva o un material similar en la parte
exterior, debera ser del mismo color que la parte de las medias
sobre la que se usa.

canilleras/espinilleras

calzado - zapatillas de lona o de cuero blando con suela de goma u
otro material similar

Canilleras / espinilleras

deberan estar cubiertas completamente por las medias
deberan ser de caucho, plastico o de un material similar aprobado
deberan ofrecer una proteccion adecuada

Colores

Los dos equipos vestiran colores que los diferencien entre siy de los
arbitros y los arbitrosasistentes

Cada guardameta vestira colores que lo diferencie de los demas
jugadores, de los arbitros y los arbitros asistentes
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Infracciones y sanciones

En el caso de infraccion de esta regla:

no siempre sera necesario interrumpir el juego

los arbitros ordenaran al jugador infractor que abandone la
superficie de juego para que ponga en orden su equipamiento en la
siguiente ocasionen que elbalon nose halleen juego, amenos que
para entonces el jugador ya haya puesto en orden su equipamiento
todo jugador que haya tenido que salir de la superficie de juego
para poner en orden su equipamiento no podra retornar a la
§ugerficie de juego sin la autorizacion de los arbitros o del tercer
arbitro

los arbitros se cercioraran de que el equipamiento del jugador esté
en orden antes de permitir que reingrese en la superficie de juego,
bien directamente o por medio del tercer arbitro

el jugador, si no ha sido sustituido, solo podra reingresar en la
superficie de juego cuando el balon no se halle en juego, o con el
baldn en juego silo hace bajo la supervision del tercer arbitro

Se amonestara al jugador que haya sido obligado a abandonar la
superficie de juego por infraccion de esta regla y que, no habiendo
sido sustituido anterior- mente, retorne a la superficie de juego sin la
autorizacion de los arbitros o el tercer arbitro.

® Reanudacion del juego

Si los arbitros interrumpen el juego para amonestar al infractor:
« el juego se reanudara mediante un tiro libre indirecto lanzado por

un jugador del equipo adversario desde el lugar donde se hallaba el
baloncuando los arbitrosinterrumpieron el partido (ver Regla 13-
Posicion en tiros libres).
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® Publicidad en el equipamiento

Los jugadores no deberan mostrar al publico ropa interior con lemas o
publicidad. El equipamiento basico obligatorio no debera tener
mensajes politicos, religiosos ni personales.

El organizador de la competicion sancionara a aquellos jugadores que
levanten su camiseta para mostrar lemas o publicidad. El organizador
de la competicion o la CNFS sancionara al equipo de un jugador cuyo
equipamiento basico obligatorio tenga mensajes politicos, religiosos o
personales.

Vestimenta Jugador Zapatillas Vestimenta portero

\
9

CONFEDERACION
NACIONAL DE
FUTBOL SALA
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REGLA 5 - LOS ARBITROS

® | a autoridad de los arbitros

Los partidos seran controlados por dos arbitros, arbitro y segundo
arbitro, quienes tendran la autoridad total para hacer cumplir las
Reglas de Juego del Futbol Sala en dicho encuentro.

® Poderesydeberes

Los arbitros:

« haran cumplir las Reglas de Juego del Futbol Sala

« controlaran el partido en cooperacion con los arbitros asistentes,
siempre que el caso lo requiera

« se aseguraran de que los balones utilizados correspondan a las
exigencias de la Regla2

« seasegurarande queelequipamientode losjugadorescumplalas
exigencias de la Regla 4

« tomaran nota de los incidentes en el partido

« interrumpiran el partido cuando lo juzguen oportuno, en caso de
que se contravengan las Reglas de Juego del Futbol Sala

« interrumpiran el partido por cualquier tipo de interferencia externa

« interrumpiran el juego si juzgan que algun jugador ha sufrido una
lesion grave y se aseguraran de que sea transportado fuera de la
superficie de juego; un jugador lesionado solo podra regresarala
superficie de juego despuesde que se hayareanudadoel partido

 permitiran que eljuego continle hasta que el balon esté fueradel
juego si juzgan que un jugador esta levemente lesionado

« seasegurarande que todojugador que sufraunahemorragiasalga
de la superficie de juego; el jugador sdlo podra reingresar tras la
senal de los arbitros, quienes se cercioraran de que la hemorragia
ha cesado, bien directamente o por medio del tercer arbitro

« permitiran que el juego continue si el equipo contra el cual se ha
cometido una infraccion se beneficia de una ventaja, y sancionaran
la infraccion cometida inicialmente si la ventaja prevista no
sobreviene en ese momento

« castigaran la falta mas grave cuando un jugador cometa mas de
una falta al mismo tiempo
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« castigaran la incorreccion mas grave cuando un jugador cometa
mas de una incorreccion al mismo tiempo

« tomaran medidas disciplinarias contra jugadores que cometan
infracciones merecedoras de amonestacion o expulsion; no estan
obligados a tomar medidas inmediatamente, pero deberan hacerlo
en la ocasion siguiente en que el balon no esté en juego

« tomaran medidas contra los oficiales de los equipos que no se
comporten de forma correcta y podran, si lo juzgan necesario,
expulsarlos del area técnicay los alrededores de la superficie de
juego

* no permitiran que personas no autorizadas entren en la superficie
de juego

« autorizaran reanudar el juego tras una interrupcion

« deberan hacer las sefales que se describen en la seccion de la
presente publicacion titulada “Senales de los arbitros y arbitros
asistentes”

« deberan ubicarse en la superficie de juego seglin se determina en la
seccion de la presente publicacion titulada “Colocacion de los
arbitros cuando el balon esta fuera del juego”, que forma parte de
la Interpretacion de las Reglas de Juego del Futbol Sala y directrices
para arbitros (Regla 5 - Los arbitros), cuando se disponga que es
obligatoria

« remitiranalas autoridades competentes un informe del partido, con
datos sobre todas las medidas disciplinarias tomadas contra
jugadores u oficiales de los equipos y sobre cualquier otro incidente
que haya ocurrido antes, durante y después del partido

El arbitro:

« actuara como cronometrador y tercer arbitro en caso de que los
arbitros asistentes no estén presentes

« suspendera temporal o definitivamente el partido cuando lo juzgue
op?rtuno en caso de contravencion de las Reglas de Juego de Futbol
Sala

« suspendera temporal o definitivamente el partido por cualquier tipo
de interferencia externa

El segundo arbitro:
« sustituiraal arbitro en caso de lesion o indisposicion de este ultimo
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Reglas de Juego

Las decisiones de los arbitros sobre hechos relacionados con el juego,
incluidos el hecho de si se ha marcado gol o no y el resultado del
partido, son definitivas.

Los arbitros podran modificar su decision Unicamente si se dan cuenta
de que es incorrecta o, si lo juzgan necesario, conforme a una
indicacion de los arbitros asistentes, siempre que no hayan reanudado
el juego o finalizado el partido.

Las decisiones del arbitro prevaleceran sobre las del segundo arbitro si
ambos sefnalan una infraccion y hay desacuerdo entre ellos.

Elarbitro prescindira del segundo arbitro o de los arbitros asistentes
en caso de una intervencion indebida o conducta incorrecta de
cualquiera de ellos, tomara las disposiciones necesarias para que sean
sustituidos y notificara el hecho al organismo competente.

® Responsabilidades de los arbitros

Los arbitros (o, en el caso que proceda, los arbitros asistentes) no seran

responsables de:

« cualquier tipo de lesion que sufra un jugador, oficial o espectador

« cualquier dano a todo tipo de propiedad

« cualquier otra pérdida sufrida por una persona, club, compaiia,
asociacion o entidad similar, la cual se deba o pueda deberse a
alguna decision que hayan podido tomar conforme a las Reglas de
Juego del Fatbol Sala o con respecto al procedimiento normal
requerido para celebrar, jugary controlar un partido.

Entre tales situaciones podran figurar:

« unadecision por la cual las condiciones de la superficie de juego,
sus alrededores, o meteorologicas sean tales que no permitan
disputar el encuentro

« una decision de suspender definitivamente un partido por cualquier
razon

ZASPORT 20




« una decision sobre la idoneidad de los accesorios y el equipamiento
utilizados durante un partido

« una decision de interrumpir o no un partido debido a la
interferencia de los espectadores o a cualquier problema en el area
de los espectadores

« una decision de interrumpir o no el juego para permitir que un
jugador lesionado sea transportado fuera de la superficie de juego
para ser atendido

« una decision de solicitar que un jugador lesionado sea retirado de la
superficie de juego para ser atendido

« una decision de permitiro no a un jugador llevar cierta ropa o
equipamiento

« unadecision (cuando posean la autoridad) de permitir onoatoda
persona (incluidos las oficiales de los equipos y del recinto
deportivo, personal de seguridad, fotografos u.otros representantes
de los medios de informacion) estar presente en los alrededores de
la superficie de juego

« cualquier otra decision que puedan tomar conforme a las Reglas de
Juego del Futbol Sala o deacuerdo con sus deberesy lo estipulado
por las normas o reglamentos de la CNES, las federaciones, la
asociacion miembro o la liga bajo cuya.jurisdiccion se dispute el
partido

® | os partidos nacionales

En partidos internacionales sera obligatoria la presencia de un
segundo arbitro.

® Arbitro asistente reserva

Entorneos o competicionesen los que se designe un arbitro asistente
de reserva, las tareas y los deberes de éste deberan hallarse en
conformidad con las directrices descritas en esta publicacion.

ZASPORT 21




REGLA 6 - LOS ARBITROS ASISTENTES

® | a autoridad de los arbitros asistentes

Se podra designar a dos arbitros asistentes (un tercer arbitro y un
cronometrador), quienes deberan cumplir las Reglas de Juego del
Futbol Sala en lo referente a sus deberes. Se ubicaran en el exterior de
lasuperficie de juego, alaalturadelalineamediayen el mismo lado
que las zonas de sustituciones. El cronometrador permanecera
sentado en la mesa de cronometraje, mientras que el tercer arbitro
podra estar sentado o de pie para ejercer sus funciones.

El tercer arbitroy el cronometrador recibiran un cronometro adecuado
y el dispositivo necesario para controlar la acumulacion de faltas, que
sera facilitado por la asociacion o el club en cuya jurisdiccion se juega
el partido.

Dispondran de una mesa de cronometraje para poder ejercer
correctamente sus funciones.

® Poderesydeberes

El tercer arbitro:

o asistira a los arbitros y al cronometrador

« llevara un registro de los jugadores que participan en el juego

« controlara el reemplazo de balones a peticion de los arbitros

« controlara el equipamiento de los sustitutos antes de que entren
en la superficie de juego

« anotara los nimeros de los jugadores que marcaron los goles

« informara al cronometrador de la solicitud de tiempo muerto
cuando un oficial de uno de los equipos lo haya solicitado (ver
Regla 7 - La duracion del partido)

« efectuara la senal preceptiva de la solicitud de tiempo muerto,
después de que el cronometrador haya hecho sonar la sefal
acUstica, para informar a los arbitros y los equipos sobre la
concesion del tiempo muerto

« llevara un registro de los tiempos muertos solicitados
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llevara un registro de las faltas acumuladas por cada equipo,
sefaladas por los arbitros en cada periodo

efectuara la sefial preceptiva de que un equipo ha cometido 5 faltas
acumulables en unperiodo

colocara una sefal visible sobre la mesa de cronometraje para
informar que un equipo hacometidoya5faltasacumulables enun
periodo

tomara notade los nUmeros y nombres de los jugadores que hayan
sido amonestados o expulsados

entregaraantesdel comienzo de cadaperiodoun documentoa los
oficiales de cada equipo con el que éstos podran solicitar los
tiempos muertos y lo recogera al final de cada periodo en caso de
que no los hayansolicitado

TIEMPO MUERTO

« entregar un documento a los oficiales del encuentro del equipo en
el que figurara cuando puede incorporarse al juego el sustituto de
un jugador expulsado

EL JUGADOR SUSTITUTO PODRA ENTRAR EN EL
TERRENO DE JUEGO CUANDO EL CRONOMETROESTE
EN EL MINUTO Y SEGUNDOS PARA FINALIZAR
EL PERIODO
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« bajo la supervision de los arbitros controlara la entrada de un
jugador que ha salido de la superficie de juego para poner en orden
su equipamiento

« bajo la supervision de los arbitros controlara la entrada de un
{'uga,dor que ha salido de la superficie de juego por cualquier tipo de

esion

« indicara a los arbitros un error manifiesto en la amonestacion o
expulsion de un jugador, o si se produce una conducta violenta
fuera de su campo visual; no obstante, los arbitros decidiran sobre
cualquier asunto relacionado con el juego

« supervisara el comportamiento de las personas ubicadas en el area
técnica, en caso de que la haya, o en los bancos, y comunicara a
los arbitros cualquier conducta impropia

« llevaraunregistro de las interrupciones del juego por interferencias
externas y las razones de las mismas

« proporcionara cualquier otrainformacion importante para el juego

« deberaubicarseenlasuperficie de juegoseginse determinaenla
seccion de la presente publicacion titulada “Colocacion de los
arbitros cuando el balon esta fuera del juego”, que forma parte de
la Interpretacion de las Reglas de Juego del Futbol Sala y directrices
paraarbitros (ver Regla 5 - Los arbitros) cuando se disponga que es
obligatoria

« sustituira al segundo arbitro en caso de lesion o indisposicion del
arbitro o el segundo arbitro

El cronometrador:

« controlara que el partido tenga la duracion estipulada en laRegla 7,
y para ello:

-pondra en marcha el cronometro después de que un saque de salida
se haya efectuado correctamente

-detendra el crondmetro cuando el balon esté fuera del juego

-volvera a ponerlo en marcha tras una correcta reanudacion del juego
despuésde unsaque de banda, de meta, deesquinaodesalida, de
un tiro libre, de tiros desde el punto penal o desde el segundo punto
penal, o de un baldn al suelo

« anotara en el marcador publico, en caso de que exista, los goles, las
faltas acumuladas y losperiodos
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+ indicara, mediante unsilbato o unasenal acUstica diferente de la
delos arbitros, lasolicitud de un tiempo muerto de unequipo, tras
comunicarselo el tercer arbitro

« cronometrara el minuto de tiempo muerto

« anunciara, mediante un silbato o una sefal acUstica diferente de la
de los arbitros, el final del minuto de tiempo muerto

« indicara, mediante unsilbato o unasenal acUstica diferente de la
de los arbitros, la quinta falta acumulada de un equipo, tras
comunicarselo el tercer arbitro

« anunciara, mediante un silbato o una senal acUstica diferente de la
de los arbitros, el final del primer tiempo, del partido o de los
tiempos suplementarios, en caso de que los haya

« deberaubicarse en lasuperficie de juegoseglinsedeterminaenla
seccion de la presente publicacion titulada “Colocacion de los
arbitros cuando el balon esta fuera de juego”, que forma parte de la
Interpretacion de las Reglas de Juego del Futbol Sala y directrices
paraarbitros (ver Regla 5 - Los arbitros) cuando se disponga que es
obligatoria

« ejercera las funciones especificas del tercer arbitro en caso de
ausencia de este Ultimo

« proporcionara cualquier otrainformacion importante para el juego

® Partidos nacionales

En partidos internacionales sera obligatoria la presencia de un tercer
arbitro y de uncronometrador.

En partidos nacionales, el cronometro utilizado debera tener todos los

dispositivos necesarios (cronometria precisa, asi como para poder
controlarlaacumulacion defaltasde cadaequipoencadaperiodo).
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REGLA 7 - LA DURACION DEL PARTIDO

® Periodos de juego

El partido durara dos periodos iguales de 20 minutos cada uno, salvo
que por mutuo acuerdo entre el arbitro y los dos equipos participantes
se convenga otra cosa. Todo acuerdo de alterar los periodos de juego
debera tomarse antes del inicio del partido y conforme al reglamento
de la competicion.

® Finalizacion de los periodos

Elcronometrador determinaracon lasefal acusticaosilbatoelfinde
cada periodo. Se considerara finalizado un periodo cuando suene la
sefalacustica, inclusosilos arbitrosnohubieran seialado el final del
periodo con el silbato, teniendo en cuenta las siguientes
circunstancias:

« encasode que se debaejecutar orepetiruntirodesde el segundo
punto penal o un tiro libre directo a partir de la sexta falta
acumulada, se prolongara el periodo en cuestion hasta que se haya
ejecutado dicho tiro

« en caso de que se deba ejecutar o repetir un tiro penal, se
prolongara el periodo en cuestion hasta que se hayaejecutado
dicho tiro

El periodo finalizara cuando:

el balon deje de moverse o estar en juego

el balon vaya directamente a la meta y se anote un gol

el balon salga de los limites de la superficie de juego

elbalon toque al guardametaoaotro jugador del equipo defensor

los postes, el travesaino o el suelo y cruce la linea de meta y se

anote un gol

« el guardameta u otro jugador del equipo defensor toque el balén, o
éstereboteenlospostesoel travesanoynocrucelalineade meta

« elbalon toque a cualquier jugador del equipo que jugo el balon.

« no se haya cometido ninguna infraccion sancionada con tiro libre
directo, tiro libre indirecto o tiro penal, ni se obligue a la repeticion
de un tiro libre directo, tiro libre indirecto o tiro penal.
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Sieneseintervalo se hacometidouna infraccion sancionada con tiro
libre directo despues de la quinta falta acumulada de uno de los
equipos, o sancionada con un tiro penal, el periodo finalizara cuando:

el balon toque a cualquier otro jugador que no sea el guardameta
después de que haya sido pateado a la meta adversaria.

el balon no sea pateado directamente a la meta.

el balon vaya directamente a la meta y se anote un gol

el balon salga de los limites de la superficie de juego

el balon toque uno o ambos postes, el travesano, al guardameta o a
otro jugador del equipo defensor y se anote un gol

el balon toque uno o ambos postes el travesano al guardametaoa
otro jugador del equipo defensor y no se anote un gol.

no se cometa otra infraccion sancionada con tiro libre directo, tiro
libre indirecto o tiropenal.

Los periodos de juego no se extenderan en ningln otro caso.

® Tiempo muerto

Los equipos tendran derecho a un minuto de tiempo muerto en cada
uno de los periodos.

Se deberan respetar las siguientes disposiciones:

los oficiales de los equipos estaran autorizados a solicitar al tercer
arbitro, oal cronometrador sino hay un tercer arbitro, unminuto
de tiempo muerto, con el documento a su disposicion

el cronometrador concedera el tiempo muerto cuando el equipo
solicitante esté en posesion del balon y éste se encuentre fuera del
juego, utilizando un silbato o una senal acustica diferente de las
usadas por los arbitros

durante el tiempo muerto, los jugadores podran permanecer en el
interior o en el exterior de la superficie de juego. Si los jugadores
toman alguna bebida, deberan salir de la superficie de juego
durante el tiempo muerto, los sustitutos deberan permanecer en el
exterior de la superficie de juego

durante el tiempo muerto no se permitira que los oficiales impartan
instrucciones en el interior de la superficie de juego

la sustitucion de jugadores solo se podra efectuar después de que
haya sonado la sefial acustica o el silbato de finalizacion del tiempo
muerto
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« siunequiponosolicitael tiempo muerto que le corresponde enel
primer periodo, seguira disfrutando unicamente de un tiempo
muerto en el segundo periodo

+ encasodenohaberuntercer arbitroni cronometrador, un oficial
de equipo podra solicitar el tiempo muerto al arbitro
« nohabratiempos muertos en el tiempo suplementario, dado el caso

® |[ntervalo del medio tiempo

Los jugadores tendran derecho a un descanso en el medio tiempo.
El descanso del medio tiempo no debera durar mas de quince minutos.

El reglamento de la competicion debera estipular claramente la
duracion del descanso del medio tiempo.

La duracion del descanso del medio tiempo podra alterarse Unicamente
con el consentimiento delarbitro.

® Partidosuspendido

Se volvera ajugar un partido suspendido, amenos que el reglamento
de la competicion estipule otro procedimiento.
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REGLA 8 - EL INICIO Y LA REANUDACION DEL JUEGO

® Introduccion

Se lanzara una moneda al aire y el equipo favorecido decidira la
direccion en la que atacara en el primer periodo del partido.

El otro equipo efectuara el saque de salida para iniciar el partido.

El equipo favorecido tras lanzar la moneda al aire antes el primer
periodoejecutaraelsaquedesalidaparainiciarelsegundoperiodo.

En el segundo periodo del partido, los equipos cambiaran de mitad de
campo y atacaran en la direccion opuesta.

® Saque de salida

El saque de salida es una forma de iniciar o reanudar el juego:

« al comienzo del partido

« tras haber marcado un gol

« al comienzo del segundo periodo del partido

« alcomienzo de cada periodo del tiempo suplementario, dado el caso

Se podra anotar un gol directamente de un saque de salida.

Procedimiento

« todos los jugadores deberan encontrarse en su propia mitad de la
superficie de juego

« los adversarios del equipo que efectuara el saque de salida deberan
encontrarse como minimo a 3 mdel balon hasta que sea jugado

« el baldn se hallara inmovil en el punto central

« el arbitro dara lasefal

« elbalonestaraenjuegoenelmomentoen que se golpee con el pie
y se desplace conclaridad.

« sera posible marcar un gol directo al equipo adversario con un
saque de centro; si el balon entrara directamente en la meta del
lanzador, se concedera un saque de esquina al adversario.
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Después de que un equipo marque un gol, y si no se ha finalizado el
periodo, el equipo contrario procedera a efectuar un saque de salida.

Infracciones y sanciones

Si el balon esta en juego y el ejecutor del saque toca el baldn por

segunda vez (excepto con lasmanos) antes de que éste hayatocado a

otro jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

Si el balon esta en juego y el ejecutor del saque toca

intencionadamente el balon con las manos antes de que éste haya

tocado a otro jugador:

« se concedera un tiro libre directo al equipo adversario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla
13 - Posicion en tiros libres) y se sancionara a su equipo con una
falta acumulable

Para cualquier infraccion del procedimiento del saque de salida:
« serepetira el saque de salida, no pudiéndose aplicar la ventaja

® Balon al suelo

Si el balon esta en juego y los arbitros deben interrumpir
temporalmente el partido por cualquier motivo no indicado en las
Reglas de Juegodel Fitbol Sala, el partido se reanudara conunbalon
alsuelo. El juego también se reanudara con balén al suelo cuando asi
lo determinen las Reglas de Juego del Fitbol Sala.

Procedimiento

Elarbitro o el segundo arbitro dejara caer el balon en el lugar donde
se hallaba cuando el juego fue interrumpido, a menos que se
interrumpa en el area penal, en cuyo caso uno de los arbitros dejara
caer el balon al suelo en la linea del area penal, en el punto mas
cercano al sitio donde el baldn se encontraba cuando el juego fue
interrumpido.
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El juego se considerara reanudado cuando el balon toque el suelo
dentro de los limites de la superficie de juego. Si el balon sale de la
superficie de juego después de tocar el suelo, y sin haber sido tocado
antes por un jugador tras estar en juego, se volvera a dejar caer el
balon en el mismo lugar en que se dejo caer el baldn al suelo por
primera vez.

Infracciones y sanciones

Sevolvera adejar caer el balon en el mismo lugar en que dejé caer el

balon al suelo por primera vez:

« siesjugado por un jugador antes de tocar el suelo

« sielbalonsaledelasuperficie de juego después detocar el suelo,
sin haber sido jugado un jugador

e Si sel comete cualquier infraccion antes de que el balon toque el
suelo

Sitrasunbaldnalsuelo, éste entraraenunade las porterias sin tocar
como minimo a dos jugadores, el juego se reanudara con:

« el balon entra en la meta adversaria, se concedera un saque de
meta

« el balon entra en la propia meta, se concedera un saque de esquina
al equipo contrario

Si un jugador, tras haber tocado el balon la superficie de juego, toca el

balon repetidamente hacia una de las metas y:
« el balon entra en una de las metas, se concedera un gol
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REGLA 9 - EL BALON EN JUEGO Y FUERA DEL JUEGO

® Balon fuera del juego

El balon estara fuera del juego cuando:

« haya cruzado completamente una linea de banda o de meta, ya sea
por tierra o poraire

« el juego haya sido interrumpido por los arbitros

« golpee el techo

® Baloén en juego

El balon estara en juego en cualquier otro momento, incluso cuando:

« reboteenlos postesotravesaioypermanezcaenelinteriordela
superficie de juego

« rebote en los arbitros ubicados en el interior de la superficie de
juego

® Superficie techada

La altura minima libre de las superficies techadas se establecera en el
reglamento de la competicion, pero sera como minimo de cuatro
metros.

Sielbalon golpea el techo estando en juego, el partido se reanudara
con un saque de banda que ejecutaran los adversarios del Ultimo
equipo que toco el balon. El saque de banda se efectuara en el lugar
mas proximo a donde el balon toco el techo (ver Regla 15 - Posicion
en saques de banda).
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REGLA 10 - GOL MARCADO

® Gol marcado

Se habra marcado un gol cuando el balon haya atravesado
completamente la linea de meta entre los postes y por debajo del
travesano, siempre que el equipo anotador no haya cometido
previamente unainfraccion a las Reglas de Juego del Futbol Sala.

Un gol no sera valido si el guardameta del equipo atacante lanza o
golpeael balon intencionadamente con la mano o el brazo, desde su
propiaareapenal, yeselultlmOJugadorquetocaOJuegaelbalon EL
partido se reanudara con un saque de meta a favor del equipo
adversario.

Silos arbitros, tras anotarse un goly antes de que se efectue el saque
de salida, se dan cuenta de que el equipo que ha conseguido el gol
juega con un jugador de mas o ha realizado una sustitucion de forma
incorrecta, no validaran el goly reanudaran eljuego conuntiro libre
indirecto, que ejecutara el equipo adversario del infractor desde
cualquier lugar del area penal. Si el saque de salida ya se ha efectuado,
tomaran contra el jugador infractor las medidas que determina la
Regla 3, pero el gol sera valido:'Los arbitros elevaran informe del hecho
a la autoridad correspondiente. Si el gol lo ha conseguido el equipo
adversario, lo daran porvalido.
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® Equipo ganador

El equipo que haya marcado el mayor nimero de goles durante un
partido sera el ganador. Siambos equipos marcan el mismo numero
de goles o no marcan ningun gol, el partido terminaraen empate.

® Reglamentos de competicion

Si el reglamento de la competicion establece que debera haber un
equipo ganador después de un partido o una eliminatoria que finaliza
en empate, se permitiran solamente los siguientes procedimientos:

« regla de goles marcados fuera de casa

« tiempo suplementario

« tiros desde el punto penal

Estos procedimientos se describen en la seccion titulada
“Procedimientos para determinar el ganador de un partido o
eliminatoria”.

REGLA 11 - EL FUERA DEL JUEGO

En el fUtbol Sala no existe la infraccion del fuera de juego.
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REGLA 12 - FALTAS E INCORRECCIONES

Las faltas e incorrecciones son infracciones a las Reglas de Juego del
Fatbol Sala que se sancionaran de la siguiente manera:

® Faltas

Las faltas se sancionaran con un tiro libre directo, un tiro penal o un
tiro libre indirecto.

® Faltas sancionadas con tiro libre directo

Se concedera un tiro libre directo al equipo adversario si un jugador
comete una de las siguientes siete faltas de una manera que los
arbitros consideren imprudente, temeraria o con el uso de fuerza
excesiva:

« darointentar dar una patada a un adversario

« poner una zancadilla a un adversario

« saltar sobre unadversario

« cargar sobre un adversario

« golpear o intentar golpear a un adversario

« empujar a un adversario

« realizar una entrada contra un adversario

Se concederaasimismountirolibredirectoalequipoadversariosiun

jugador comete una de las siguientes tres faltas:

« sujetaraunadversario

 escupiraun adversario

« tocar el balon deliberadamente con las manos (se exceptia al
guardameta dentro de su propia area penal)

El tiro libre directo se lanzara desde el lugar donde se cometi6 la
infraccion (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres).

Las infracciones anteriormente mencionadas seran faltas acumulables.
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® Faltas sancionadas con tiro penal

Se concederauntiropenalsiunjugador comete unade lasdiez faltas
antes mencionadas dentro de su propia area penal,
independientemente de la posicion del balon, siempre que este Ultimo
esté en juego.

® Faltas sancionadas con tiro libre indirecto

Se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario si un

guardameta comete una de las siguientes cuatro infracciones:

« controla el balon con las manos o los pies en su propia mitad de la
superficie de juego durante mas de cuatro segundos

« tras jugar el balon, lo vuelve a tocar en su propia mitad de la
superficie de juego tras el pase voluntario de un companero, sin que
el balén haya sido jugado o tocado por un adversario

« tocaelbaldnconlasmanosensupropiaareapenal despuésde que
un jugador de su equipo se lo haya cedido con el pie

« toca el baldn con las manos en su propia area penal después de
haberlo recibido directamente de un saque de banda lanzado por un
companero

Se concedera asimismo un tiro libre indirecto al equipo adversario si

un jugador, en opinion de los arbitros:

« juega de forma peligrosa ante un adversario

 obstaculiza el avance de un adversario

« impide que el guardameta pueda soltar el balon de sus manos

« comete sobre un companero una de las nueve infracciones
sancionadas con tiro libre directo si se cometen sobre un adversario

« comete cualquier otra infraccion que no haya sido anteriormente
mencionada en laRegla 12 o en cualquier otra Regla, por lacual el
juego seainterrumpido paraamonestar o expulsaraun jugador

Eltiro libre indirecto se lanzara desde el lugar donde se cometio la
infraccion (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres).
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® Incorrecciones

Las incorrecciones se sancionaran con una amonestacion o una
expulsion.

® Sanciones disciplinarias

La tarjeta amarilla se utilizara para comunicar al jugador o al sustituto
que ha sido amonestado.

La tarjeta roja se utilizara para comunicar al jugador o al sustituto
que ha sido expulsado.

Se podran mostrar tarjetas amarillas o rojas a los jugadores, suplentes
omiembros del cuerpo técnico. Latarjeta correspondiente se mostrara
deforma pUblica Gnicamente enlasuperficie de juegoysiel partido
ya ha comenzado. En los demas casos, los arbitros informaran de forma
verbal a los oficiales de los equipos de la sancion disciplinaria tomada.

Los arbitros poseen la autoridad para tomar medidas disciplinarias
desde el momento en que llegan a las instalaciones de la superficie de
juego antes del comienzo del partido y hasta que las abandonan.

Si un jugador comete una infraccion sancionable con una
amonestacion o una expulsion, ya sea dentro o fuera de la superficie
de juego, contra un adversario, un compaiero, los arbitros, o contra
cualquier otra persona, sera castigado conforme a la naturaleza de la
infraccion cometida.

® |ncorrecciones sancionables con una amonestacion

Un jugador sera amonestado si comete una de las siguientes siete
infracciones:

ser culpable de conductaantideportiva

desaprobar con palabras o acciones

infringir persistentemente las Reglas de Juego del Fltbol Sala
retardar la reanudacion del juego
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norespetar ladistanciareglamentaria enunsaque de esquina, un
tiro libre o un saque de banda (jugadores defensores)

entrar ovolver aentrar en la superficie de juego sin el permiso de
los arbitros, o contravenir | procedimiento de sustitucion
abandonar deliberadamente la superficie de juego sin el permiso de
los arbitros

Un sustituto sera amonestado si comete una de las siguientes cuatro
infracciones:

ser culpable de conductaantideportiva

desaprobar con palabras o acciones

retardar la reanudacion del juego

entrar en la superficie de juego contraviniendo el procedimiento de
sustitucion

Incorrecciones sancionables con unaexpulsién

Un jugador o un sustituto sera expulsado si comete una de las
siguientes siete infracciones:

ser culpable de juego brusco grave

ser culpable de conductaviolenta

escupir a un adversario o a cualquier otra persona

impedir con mano intencionada un gol o malograr una oportunidad
manifiesta de gol (esto no es valido para el guardameta dentro de
su propia area penal)

malograr laoportunidad manifiesta de gol de unadversario que se
dirige hacia la meta del jugador mediante una infraccion
sancionable con un tiro libre o un tiro penal, cuando ningun jugador
incluido el portero se encuentre defendiendo la porteria.
emplear lenguaje ofensivo, grosero u obsceno y/o gestos de la
misma naturaleza

recibir una segunda amonestacion en el mismo partido

Un sustituto sera expulsado si comete la siguiente infraccion:

malograr o impedir un gol o una oportunidad manifiesta de gol

Un jugador o un sustituto expulsado debera abandonar los alrededores
de la superficie de juego y el area técnica.
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REGLA 13 - TIROS LIBRES

® Tipos de tiros libres

Los tiros libres son directos o indirectos.

® Tiro libre directo

Senal

Uno de los arbitros sefalara el tiro libre directo manteniendo el brazo
levantado horizontalmente y sefialando la direccion en la que el tiro
libre debe ser lanzado. Con la mano del otro brazo sefialara hacia el
suelo de manera que quede claro para el tercer arbitro y el
cronometrador que se trata de una falta acumulable.

El balon entra en la meta

siuntirolibredirectoentradirectamente enlametacontraria, se
concedera un gol

si un tiro libre directo entra directamente en la propia meta, se
concedera un saque de esquina al equipo contrario

Faltas acumulables

ZASPORT

son aquellas sancionadas con un tiro libre directo o tiro penal y
mencionadas en la Regla 12

enelinforme del partido se registraran las faltas acumulables de
cada equipo en cada periodo

los arbitros podran detener o no el juego, en virtud de si deciden
aplicar la ventaja, y siempre que un equipo no haya cometido
anteriormente sus primeras cinco faltas acumulables, salvo que el
equipo afectado por la falta haya tenido una oportunidad
manifiesta de gol

si han aplicado la ventaja, una vez que el balon esté fuera del juego
indicaran al tercer arbitroy al cronometrador, mediante las sefales
preceptivas, que anoten la falta acumulable
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« si hay un tiempo suplementario, todas las faltas acumuladas
durante el segundo periodo del partido continuaran acumulandose
en el tiempo suplementario del partido

® Tiro libre indirecto

Senal

Los arbitros indicaran un tiro libre indirecto levantando el brazo en
alto por encima de su cabeza. Mantendran el brazo en dicha posicion
hastaqueeltirohayasidoejecutadoyhastaqueelbaléonhayatocado
a otro jugador o esté fuera del juego.

El balon entra en la meta

Un gol sera valido solamente si el balon toca a otro jugador antes de

entrar en lameta.

« siuntirolibreindirecto entra directamente en la meta contraria, se
concedera saque de meta

« siuntirolibreindirecto entra directamente en la propia meta, se
concedera un saque de esquina al equipo contrario

® Procedimiento

Tanto para los tiros libres directos como los indirectos, el balon debera
estar inmovil cuando se ejecuta el tiro.

® Tiro libre directo a partir de la sexta falta acumulativa

« el ejecutor del tiro libre debera lanzarlo con la intencion de marcar
un gol y no podra pasar el balon a otro compafnero

« despues de ejecutar el tiro libre, ningln jugador podra tocar el
balon hasta que éste haya tocado al guardameta defensor,
rebotado en uno de los postes o en el travesano, o salido de la
superficie de juego

« siun jugador que comete una sexta falta acumulable en la mitad de
la superficie de juego del adversario o en su propia mitad dentro de
una zona delimitada por la linea media y una linea imaginaria
paralela a esta Ultima y que atraviesa el segundo punto penal, el
tiro libre se lanzara desde el segundo punto penal. La ubicacion del
segundo punto penal se indica en la Regla 1. El tiro libre debera
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ejecutarse de acuerdo con lo establecido en la seccion “Posicion en
tiros libres“.

« siunjugador comete unasexta faltaacumulable enlamitaddesu
propia superficie de juego, entre la linea imaginaria de diez metros
y lalinea de meta, fuera del area penal, el equipo atacante decidira
silanzael tiro libre desde el segundo punto penal o desde el lugar
donde se cometio lainfraccion

« se debera conceder tiempo adicional para ejecutar un tiro libre
directo a partir de la sexta falta acumulable al final de cada periodo
delpartidooal final de cada periodo del tiempo suplementario

® Posicion en tiros libres

Tiro libre fuera del drea penal

« todos los adversarios deberan encontrarse como minimo a5 m del
baldn hasta que este ultimo esté en juego

« elbalonestaraenjuegoenelmomentoenqueseapateadoyentre
en movimiento

« el tiro libre se lanzara desde el lugar donde se cometio la infraccion
o desde el lugar donde se hallaba el balén cuando se cometid la
infrafcién, segln el tipo de infraccion, o desde el segundo punto
pena

Tiro directo o indirecto dentro del drea penal a favor del equipo defensor

« todos losadversarios deberan encontrarse comominimoa5 mdel
balon hasta que este ultimo esté en juego

« todos los adversarios deberan permanecer fuera del area penal
hasta que el balon esté en juego

« elbalon estara en juego apenas haya sido pateado directamente
fuera del area penal

« untiro libre concedido en el area penal podra ser lanzado desde
cualquier punto de dichaarea
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Tiro directo a partir de la sexta falta acumulada en cada periodo

los jugadores del equipo defensor no podran formar una barrera
para defender los tiroslibres

el ejecutor del tiro estara debidamente identificado

el guardameta permanecera en su area penal a una distancia del
balén de 5 m comominimo

los jugadores permaneceran en la superficie de juego, excepto el
ejecutor si lo desea

los jugadores, excepto el ejecutor y el guardameta defensor,
permaneceran detras de una linea imaginaria alineada con el balon,
paralela ala linea de metay fuera del area penal, a una distancia
de5mdelbalénynopodranobstaculizaral jugador que ejecutael
tiro libre. Ninglin jugador, excepto el ejecutor, podra cruzar dicha
linea imaginaria hasta que el balon esté en juego
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Tiro libre indirecto a favor del equipo atacante

todos los adversarios deberan encontrarse como minimo a5 mdel
balon hasta que este Gltimo esté en juego
elbalonestaraenjuegoenelmomentoenqueseapateadoyentre
en movimiento

un tiro libre indirecto concedido en el area penal se lanzara desde la
linea del area penal en el punto mas cercano al lugar donde se
cometio la infraccion

Infracciones y sanciones

Sial ejecutar un tiro libre un adversario se encuentra mas cerca del

balon de lo que estipula la distancia reglamentaria:
serepetiraeltiroyse amonestara al infractor, salvo que se pueda
aplicar la ventaja o se cometa otra infraccion sancionable con tiro
penal. Silainfraccion cometida es sancionable con tiro libre, los
arbitrosvaloraran sisancionan lainfraccion original o lacometida
posteriormente. Si la segunda infraccion cometida es sancionable
contiropenalotirolibre directo, se anotaraunafaltaacumulable
al equipo infractor

Sielequipo defensor ejecutaun tiro libre desde su propia area penal
sin que el balon salga del area penal:

se repetira el tiro
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Sielequipo ejecutor del tiro libre se demora mas de cuatro segundos

en ejecutarlo:

« los arbitros senalaran un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario, que se lanzara desde el lugar donde se ibaareanudar el
juego (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Sielejecutordeltirolibre, apartirde lasextafaltaacumulable, nolo

efectua con intencion de marcar un gol:

« los arbitros senalaran un tiro libre indirecto a favor del equipo
contrario, que se lanzara desde el lugar donde seibaareanudar el
juego

Si al ejecutarse un tiro libre, a partir de la sexta falta acumulable éste
es patea do por un compaiero del jugador que habia sido identificado
previamente:

o losarbitrosinterrumpiran el juego, loamonestaran por conducta
antideportiva y reanudaran el partido con un tiro libre indirecto a
favor del equipo defensor, que se ejecutara desde donde pate¢ el
balén

Tiro libre lanzado por cualquier jugador excepto el guardameta

Si el balon esta en juego y el ejecutor del tiro toca el balon por

segunda vez (excepto con lasmanos) antes de que éste hayatocado a

otro jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

Si el balon esta en juego y el ejecutor del tiro toca intencionadamente

el balon con las manos antes de que el balon haya tocado a otro

jugador:

« se concedera un tiro libre directo al equipo contrario, que se
ejecutara des- de el lugar donde se cometid la infraccion (ver Regla
13 - Posicion en tiros libres) y se sancionara a su equipo con una
falta acumulable

« se concedera un tiro penal si la infraccion se cometio dentro del
area penal del ejecutor y se sancionara a su equipo con una falta
acumulable
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Tiro libre lanzado por el guardameta

Si el balon esta en juego y el guardameta lo toca por segunda vez

(excepto con las manos) antes de que el balon haya tocado aotro

jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

Sielbalonestaenjuegoyelguardameta lotocaintencionadamente

con la mano antes de que el balon haya tocado a otro jugador:

« silainfraccion ocurrio fuera del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre directo al equipo contrario, que selanzara
desde el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres) y se sancionara a su equipo con una falta
acumulable

« silainfraccion ocurrio dentro del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzara
desde el lugar donde se cometid la infraccion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres)

Si los drbitros dan la sefal de ejecutar el tiro libre directo a partir de la
sexta falta acumulable y antes de que el balon esté en juego y:

un jugador del equipo que ejecutael tiroinfringe las Reglas de Juego

del Futbol Sala, excepto si el ejecutor se demora mas de cuatro

segundos:

« los arbitros permitiran que se ejecute el tiro

« siel balon entra en la meta, se repetira el tiro

« siel balon no entra en la meta, los arbitros interrumpiran el juego y
reanudaranelpartidoconuntirolibreindirectoafavor delequipo
defensor, que se ejecutara desde el lugar en donde se cometio la
infraccion (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

un jugador del equipo defensor infringe las Reglas de Juego del Fitsal:
« los arbitros permitiran que se ejecute el tiro

« sielbalonentraenlameta, seconcedera ungol

« sielbalon noentraenlameta, serepetira el tiro

uno o varios jugadores del equipo defensor y uno o varios del equipo
atacante infringen las Reglas de Juego del Futbol Sala:
« se repetira el tiro
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Si,después de que se haya lanzadountirolibre directoapartirde
la sexta falta acumulable:

el ejecutor del tiro no lo patea hacia delante con la intencion de

marcar un gol:

o losarbitrosinterrumpiran el juegoy reanudaran el partido con un
tiro libre indirecto a favor del equipo defensor, que se ejecutara
desde el lugar en donde se cometio la infraccion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres)

el ejecutor del tiro toca por segunda vez el balon (excepto con las

manos) antes de que el balén haya tocado a otro jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugardonde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

un jugador diferente del ejecutor toca el balon (excepto con las

manos) antes de que el balon-haya tocado al guardameta defensor,

rebotado en uno de los postes o en el travesafio o salido de la

superficie de juego:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometiolainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

un jugador toca intencionadamente el.balon con las manos:

« se concedera un tiro libre directo al-equipo contrario, que se
ejecutara des- de el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla
13- Posicion entiros libres) y se sancionara al equipo conunafalta
acumulable

« seconcedera un tiro penal si la infraccion la cometi6 un jugador del
equipo defensor dentro de su area penal, exceptuando al
guardameta defensor (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres) y se
sancionara al equipo con una falta acumulable

el balon toca cualquier otro objeto en el momento en que se mueve

hacia delante:
« se repetira el tiro
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el balon rebota hacia la superficie de juego del guardameta, del

travesano o de los postes, y toca luego cualquier otro objeto:

o los arbitros interrumpiran el juego

« el juego se reanudara con un balon al suelo en el lugar donde el
balontocd el objeto, amenos que lo haya tocadoen el area penal,
encuyo caso uno de los arbitros dejara caerel balon enlalineadel
area penal en el punto mas cercano al sitio donde el balon se
encontraba cuando el juego fue interrumpido

el balon explota o se dana cuando esta en juego y no ha tocado

anteriormente los postes, el travesano o a otro jugador:
 se repetira el tiro
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REGLA 14 - EL TIRO PENAL

Se concedera un tiro penal contra el equipo que cometa una de las
diez faltas que se sancionan con un tiro libre directo, dentro de su
propia area penal y mientras el balon esta en juego.

Se podra marcar un gol directamente de un tiro penal.
Se concedera tiempo adicional para poder ejecutar un tiro penal al

final de cada periodo o al final de los periodos del tiempo
suplementario.

® Posiciondelbalényde los jugadores

El balon:
« debera colocarse en el punto penal

El ejecutor del tiro penal:
« debera ser debidamente identificado

El guardameta defensor:

« debera permanecer sobre su propia linea de meta, frente al ejecutor
del tiro y entre los postes de la meta hasta que el balon este en
juego

Los jugadores, excepto el ejecutor del tiro, deberan estar:
en la superficie de juego

« fuera del area penal

« detras del punto penal

« aun minimo de 5 m del punto penal

® Procedimiento

« después de que cada jugador haya ocupado su posicion conforme a
estaregla, unode los arbitros dara la sefal para que se ejecute el
tiro penal

« el ejecutor del tiro penal pateara el balon hacia delante

« el balon estara en juego en el momento en que sea pateado y se
mueva hacia delante
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Cuando se ejecuta un tiro penal durante el curso normal de un partido
o cuando el periodo de juego se ha prolongado en el primer periodo, al
final del tiempo reglamentario o al final de los periodos del tiempo
suplementario, en caso de que los haya, para ejecutar o volver a
ejecutar un tiro penal, se concedera un gol si, antes de pasar entre los
postes y bajo el travesano:

« el baldn toca uno o ambos postes, el travesafno o al guardameta

Los arbitros decidiran cuando se ha completado un tiro penal

® Infracciones y sanciones

Si el ejecutor del tiro penal no lo patea hacia delante:

« losarbitrosinterrumpiran eljuegoy reanudaran el partido con un
tiro libre indirecto a favor del equipo defensor, que se ejecutara
desde el punto penal (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Si, alejecutarse un tiro penal, el balon es pateado por un compafero

del jugador que habia sido identificado previamente:

« losarbitros interrumpiran el juego, lo amonestaran por conducta
antideportivay reanudaran el partido con un tiro libre indirecto a
favor del equipo defensor, que se ejecutara desde el punto penal
(ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Si los drbitros dan la sefal de ejecutar el tiro penal y, antes de que el
balon esté en juego:

un jugador delequipo que ejecutaeltiroinfringe las Reglas de Juego

del Futbol Sala:
los arbitros permitiran que se ejecute el tiro penal

« sielbalon entra en la meta, se repetira el tiro penal

« sielbalonnoentraenla meta, los arbitros interrumpiran el juegoy
reanudaranelpartidoconuntirolibreindirectoafavor delequipo
defensor, que se ejecutara desde el lugar en donde se cometio la
infraccion (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

un jugador del equipo defensor infringe las Reglas de Juego del Futsal:
« los arbitros permitiran que se ejecute el tiro penal

« siel balon entra en la meta, se concedera un gol

« siel balon no entra en la meta, se repetira el tiro penal
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uno o varios jugadores del equipo defensor y uno o varios del equipo
atacante infringen las Reglas de Juego del Futbol Sala:
« se repetira el tiropenal

Si, después de que se haya lanzado un tiro penal:

el ejecutor del tiro toca por segunda vez el balon (excepto con las

manos) antes de que el balén haya tocado a otro jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

el ejecutor toca intencionadamente el baldn con las manos antes de

que el balon haya tocado a otro jugador:

« se concedera un tiro libre directo al equipo contrario, que se
ejecutara desde el lugar donde se cometi6 la infraccion (ver Regla
13 - Posicion en tiros libres) y se sancionara a su equipo con una
falta acumulable

el balon toca cualquier otro objeto en el momento en que se mueve
hacia delante:
« se repetira el tiropenal

el balon rebota hacia la superficie de juego del guardameta, del

travesano o de los postes, y toca luego cualquier otro objeto:

o los arbitros interrumpiran el juego

« el juego se reanudara con un balon al suelo en el lugar donde el
balontocoelobjeto, amenos que lohaya tocadoenelarea penal,
encuyo caso uno de los arbitros dejara caerel balon enlalineadel
area penal en el punto mas cercano al sitio donde el balon se
encontraba cuando el juego fue interrumpido

Siel balon explota o se dana cuando esta en juego y no ha tocado los

postes, travesano o a un jugador:
« se repetira el tiropenal
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REGLA 15 - EL SAQUE DE BANDA

El saque de banda es una forma de reanudar el juego.

Elsaque de banda se concedera a los adversarios del Gltimo jugador
quetocoelbalonantesdeatravesar lalinea de banda por tierrao por
aire o de haber tocado el techo de la sala.

No se podra anotar un gol directamente de un saque de banda.

® Posicion de los jugadores

Los jugadores adversarios deberan estar:

« enlasuperficie de juego

 aunadistancia noinferior a5 m del lugar de la linea de banda en
donde se ejecuta el saque de banda

® Procedimiento

Existe un tipo de procedimiento:
« saque de banda con el pie

® Posicion del saque de banda

En el momento de patear el baldn, el ejecutor debera:

« el baldon debera estar inmovil y colocado sobre la linea de banda,
bien desde el sitio por donde sali6 de la superficie de juego, o desde
el punto mas proximo al lugar por donde haya tocado el techo.

« Unicamente el ejecutor del saque podra estar fuera del terreno de
juego.

« efectuar el saque en los cuatro segundos posteriores a estar en
disposicion de ejecutarlo.

« todoslosadversarios deberan estar a unadistancia minimade 5m
delpuntode lalineade bandadonde se vayaa ejecutar el saque.

Elbalon estara en juego en el momento en que se golpee con el piey
se desplace con claridad.
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® Infracciones y sanciones

Si al ejecutar un saque de banda un adversario se encuentra mas cerca

del baldn de lo que estipula la distancia reglamentaria:

« se repetira el saque de banda por parte del mismo equipo y se
amonestaraalinfractor, salvo que se pueda aplicar laventajaose
cometaunainfraccion sancionable conuntirolibre ountiro penal
por parte del equipo adversario al ejecutor

Si un adversario distrae o estorba al ejecutor del saque de banda:
« sera amonestado por conducta antideportiva

Para cualquier infraccion al procedimiento del saque de banda:
« el saque de banda sera ejecutado por un jugador del equipo
adversario

Saque de banda ejecutado por cualquier jugador, excepto el
guardameta:

Si el baldn esta en juego y el ejecutor del saque toca el baldn por

segunda vez (excepto con lasmanos) antes de que éste hayatocado a

otro jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

Si el balon esta en juego y el ejecutor del saque toca

intencionadamente el balon con las manos antes de que éste haya

tocado a otro jugador:

« se concedera un tiro libre directo al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometid lainfraccion (ver Regla
13 - Posicion en tiros libres) y se sancionara a su equipo con una
falta acumulable

« se concedera un tiro penal si la infraccion se cometio dentro del
area penal del ejecutor del saque y se sancionara a su equipo con
una falta acumulable

Saque de banda ejecutado por el guardameta
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Si el balon esta en juego y el guardameta toca el baléon por segunda

vez (excepto con las manos) antes de que éste haya tocado a otro

jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

Sielbalon estaen juegoy el guardameta toca intencionadamente el

baldn con las manos antes de que éste haya tocado a otro jugador:

« sila infraccion ocurrié fuera del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre directo al equipo adversario, que se lanzara
desde el lugar donde se cometi6 la infraccion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres), y se sancionara a su equipo con una falta
acumulable

« silainfraccion ocurrio dentro del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
lanzara desde la linea del area penal, en el punto mas cercano al
lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla 13 - Posicion en
tiros libres)

Sague de banda
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REGLA 16 - EL SAQUE DE META

El saque de meta es una forma de reanudar el juego.

Se concedera un saque de meta cuando el baléon haya atravesado
completamente la linea de meta, ya sea por tierra o por aire, despues
de haber tocado por ultimo a un jugador del equipo atacante, y nose
haya marcado un gol conforme a la Regla 10.

No se podra anotar un gol directamente de un saque de meta

® Posicion de los jugadores

Los jugadores adversarios deberan estar:
« enlasuperficie de juego y fuera del area penal del equipo ejecutor
hasta que el balon esté en juego

® Procedimiento

« elguardametadel equipo defensor lanzara o dejara caer el balon
con las manos desde cualquier punto del area penal

« el guardameta del equipo defensor efectuara el saque en los cuatro
segundos posteriores a estar en disposicion de ejecutarlo

« el balon estara en juego en el momento que se haya lanzado o
soltado y se desplace con claridad

® |nfracciones y sanciones

Si el balon esta en juego y el guardameta toca el balon por segunda

vez (excepto con las manos) antes de que éste haya tocado a un

jugador):

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

Sielbalon estaen juegoy el guardameta toca intencionadamente el
balon con la mano antes de que éste haya tocado a otro jugador:
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« silainfraccion ocurrio fuera del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre directo al equipo contrario, que selanzara
desde el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres), y se sancionara a su equipo con una falta
acumulable

« silainfraccion ocurrid dentro del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzara
desde la linea del area de penal, en el punto mas cercano al lugar
fignde se cometiod la infraccion (ver Regla 13 - Posicion en tiros
ibres)

Siel balon esta en juego y el guardameta lo toca por segunda vez en

su propio campo después de que un companero se lo haya pasado

intencionadamente sin que antes lo haya tocado un adversario:

e se concedera un tiro libre indirecto al adversario, que se ejecutara
desde el lugar donde se cometid la infraccion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres)

Si el saque de meta no se efectla en los cuatro segundos:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se
lanzara en la linea del area de penal, en el punto mas cercano al
lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla 13 - Posicion en
tiros libres)

Sielsaque de meta se efectlia con jugadores atacantes en elinterior

del area penal:

* se repetira el saque de meta si cualquiera de los jugadores
atacantestocael balonoimpide lacorrectaejecucion delsaque

Para cualquier otra infraccion de esta regla:
« serepetiraelsaque de meta. Silainfraccion hasido cometida por

el equipo ejecutor, la cuenta de los cuatro segundos continuara
cuandoelguardametaesteé endisposicion devolveraejecutarlo

REGLA 17 - EL SAQUE DE ESQUINA

El saque de esquina es una forma de reanudar el juego.

Se concedera un saque de esquina cuando el balon haya atravesado la
linea de meta, ya sea por tierra o por aire, después de haber tocado por
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ultimo aun jugador del equipo defensor, y no se haya marcado un gol
conforme a la Regla10.

Se podra anotar un gol directamente de un saque de esquina, pero
solamente contra el equipo contrario. Si el balon entrara directamente
en la porteria del ejecutor del saque, se concedera saque de esquina al
adversario.

® Posiciondel balonyde los jugadores

El balon deberaestar:
« enelinterior del cuadrante de esquina mas cercano al punto en que
el balon atraveso la linea de meta

Los jugadores adversarios deberan estar:
« enlasuperficie de juegoyaunminimo de 5 m del area de esquina
hasta que el balon esté en juego

Procedimiento

« elbaldndeberaser pateado por un jugador del equipo atacante,
que podra estar fuera del terreno de juego

« el equipo ejecutor debera efectuar el saque en los cuatro segundos
posteriores a estar en disposicion de ejecutarlo

« elbalonestaraenjuegoenel momentoenque hayasidogolpeado
con el pie y se mueva con claridad

® Infracciones y sanciones

Si al ejecutar un saque de esquina un adversario se encuentra mas
cercadel balon de lo que estipula la distancia reglamentaria:

« se repetira el saque de esquina por parte del mismo equipo y se
amonestaraalinfractor, salvo que se pueda aplicar laventajaose
cometa unainfraccion sancionable conuntirolibre oun tiro penal
por parte del equipodefensor

Si un adversario distrae o estorba al ejecutor del saque de esquina:

« sera amonestado por conducta antideportiva

ZASPORT 56




Si el saque de esquina no se efectla en los cuatro segundos:
« se concedera un saque de meta al equipo contrario

Para cualquier otra infraccion al procedimiento o a la posicion del

balon:

« serepetira el saque. Si la infraccion ha sido cometida por el equipo
ejecutor, la cuenta de los cuatro segundos continuara cuando el
equipo ejecutor del saque de esquina este en disposicion de volver a
efectuarlo

Saque de esquina ejecutado por cualquier jugador, excepto el
guardameta

Si el balon esta en juego y el ejecutor del saque toca el balon por

segunda vez (excepto conlasmanos) antes de que éste hayatocado a

otro jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)

Si el balén esta en juego y el ejecutor del saque toca

intencionadamente el balon con las manos antes de que el balon haya

tocado a otro jugador:

« se concedera un tiro libre directo al equipo contrario, que se
ejecutara des- de el lugar donde se cometio la infraccion (ver Regla
13 - Posicion en tiros libres), y se sancionara a su equipo con una
falta acumulable

« se concedera un tiro penal si la infraccion se cometio dentro del
area penal del ejecutor del saque y se sancionara a su equipo con
una falta acumulable

Saque de esquina lanzado por el guardameta

Si el balon esta en juego y el guardameta toca el balon por segunda

vez (excepto con la mano) antes de que éste haya tocado a otro

jugador:

« se concedera un tiro libre indirecto al equipo adversario, que se
ejecutaradesde el lugar donde se cometio lainfraccion (ver Regla
13 -Posicion en tiros libres)
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Sielbalon estaen juegoy el guardameta toca intencionadamente el

balon con la mano antes de que éste haya tocado a otro jugador:

« silainfraccion ocurrio fuera del area penal del guardameta, se
concederauntiro libre directo al equipo contrario, que se lanzara
desde el lugar donde se cometid la infraccion (ver Regla 13 -
Posicion en tiros libres) y se sancionara a su equipo con una falta
acumulable

« silainfraccion ocurrio dentro del area penal del guardameta, se
concedera un tiro libre indirecto al equipo contrario, que se lanzara
en la linea del area penal, en el punto mas cercano al lugar donde
se cometio lainfraccion (ver Regla 13 - Posicion en tiros libres)

Sague de esquina

PROCEDIMIENTO PARA DETERMINAR EL GANADOR DE UN PARTIDO
O ELIMINATORIA

Los goles marcados fuerade casa, el tiempo suplementarioy los tiros
desde el punto penal seran los tres métodos aprobados para
determinar el equipo ganador en caso de empate, siempre que el
reglamento de una competicion asi lo exija. El tiempo suplementario y
los tiros desde el punto penal no forman parte del partido.
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Goles marcados fuera de casa

Elreglamento de una competicion podra estipular que, silos equipos
juegan partidos de ida y vuelta y el resultado total esta empatado tras
el segundo partido, se contara doble cualquier gol marcado en la
cancha del equipo adversario.

Tiempo suplementario

El reglamento de una competicion podra estipular que se jueguen dos
tiempos suplementarios iguales de 5 minutos cada uno. Se aplicaran
las estipulaciones de la Regla 8.

Tiros desde el punto penal

El reglamento de una competicion podra estipular que se ejecuten
tiros desde el punto penal, aplicandose las estipulaciones relacionadas
a continuacion en elprocedimiento.

Procedimiento

« elarbitro elegira la meta en que se ejecutaran los tiros penales

« el arbitro lanzara una moneda y el equipo cuyo capitan resulte
favorecido decidira si ejecutaré el primer o el segundo tiro

« el arbitro, el segundo arbitro, el tercer arbitro y el cronometrador
anotaran todos los tlroseJecutados

« sujeto a las condiciones estipuladas mas abajo, cada equipo
ejecutara cinco tiros

« los tiros deberan ejecutarse alternadamente

« siantes de que ambos equipos hayan ejecutado sus cinco tiros, uno
ha marcado mas goles que los que el otro pudiera anotar aun
completando sus cinco tiros, la ejecucion de los mismos se dara por
terminada

« siambos equipos han ejecutado sus cinco tiros, marcando la misma
cantidad de goles o sin marcar ninguno, la ejecucion de los tiros
debera continuar en el mismo orden hasta que un equipo haya
marcado un gol mas que el otro tras ejecutar el mismo numero de
tiros

« todos los jugadores y sustitutos estaran autorizados a ejecutar los
tiros penales
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un guardameta podra ser sustituido por cualquier jugador durante
la ejecucion de los tiros

cada tiro debera ser ejecutado por un jugador diferente y todos los
jugadores seleccionados deberan lanzar un tiro antes de que un
jugador pueda ejecutar un segundo tiro

cualquier jugador seleccionado podra cambiar de puesto con el
guardameta en todo momento durante la ejecucion de los tiros,
previaadvertenciaal arbitroy adecuacion de suindumentaria
solamente los jugadores seleccionados, incluidos los guardametas,
los arbitros y el tercer arbitro podran encontrarse en la superficie de
juego cuando se ejecuten los tiros desde el punto penal

todos los jugadores seleccionados, excepto el jugador que ejecutara
el tiro penal y los dos guardametas, deberan permanecer en la otra
mitad de campo, junto al tercer arbitro

el guardameta compafero del ejecutor del tiro debera permanecer
en el lado opuesto de las zonas de sustituciones dentro de la
superficie de juegoalaalturadel puntopenalyanomenosde 5m
de éste

amenos que se estipule otra cosa, se aplicaran las Reglas de Juego
del Futbol Salay las Directrices del Departamento de Arbitraje de
CNFS cuando se ejecuten los tiros desde el punto penal

si, al finalizar el partido o los tiempos suplementarios, y antes de
comenzar la ejecucion de tiros desde el punto penal, un equipo
tiene mas ]ugadores entre titulares y sustitutos, que su adversario,
debera reducir su nimero para equipararse al de su adversario, y el
capitan del equipo debera comunicar al arbitro el nombre y el
nimero de cada jugadorexcluido

si un equipo debe reducir su nimero de jugadores para equipararse
al nimero de jugadores del equipo adversario, podra excluir como
jugadores seleccionados a los guardametas para ejecutar los tiros
penales

un guardameta excluido para ejecutar los tiros penales a fin de
equiparar el numero de jugadores de su equipo al de los adversarios,
es decir, que se encuentre en su area técnica, podra sustituir en
cualquier momento al guardameta titular de su equipo

antes de comenzar con el lanzamiento de tiros penales, el arbitro se
asegurara de que el mismo nimero de jugadores seleccionados por
equipo para ejecutar los tiros penales permanezca dentro de la otra
mitad de la superficie de juego
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EL AREA TECNICA

El area técnica es una zona especial para el personal técnico y
sustitutos.

Aunque el tamafoy la ubicacion de las areas técnicas pueden diferir

de unasinstalaciones a otras, las siguientes indicaciones serviran de

guia general:

« elareatécnica se extiende 1 m a cada lado del area de asientos y
hacia adelante hasta 75 cm de la linea de banda

« serecomienda utilizar marcaciones para delimitar dicha area

« el nimero de personas autorizadas para estar en el area técnica
estara determinado por el reglamento de la competicion

« en conformidad con el reglamento de la competicion, se debera
identificar a los ocupantes del area técnica antes del inicio del
partido

« solamenteunoficial delequipoalavezestaraautorizadoparadar
instrucciones técnicas y podra permanecer de pie

« el entrenador y los demas oficiales deberan permanecer dentro de
los limites del area técnica, salvo en circunstancias especiales, por
ejemplo, si un fisioterapeuta o un médico debe entrar en superficie
dejuego, conel permisodelos arbitros, paraatenderaun jugador
lesionado uorganizar su traslado fuerade la superficie de juego
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« el entrenador y demas ocupantes del area técnica deberan

comportarse de maneracorrecta, evitando estorbar los movimientos
de los jugadores yarbitros

los sustitutos y el preparador fisico podran calentar durante el
transcurso de un partido en la zona habilitada para ello, siempre
que no estorben los movimientos de jugadores y arbitros, y se
comporten de forma correcta

EL ARBITRO ASISTENTE DE RESERVA

El arbitro asistente de reserva:

ZASPORT

sera designado conforme al reglamento de la competicion y
reemplazara al cronometrador en caso de que uno de los arbitros no
pueda continuar actuando en el partido. Ayudara a los arbitros en
todo momento

ayudara en todos los deberes administrativos antes, durante y
después del partido, segun lo soliciten los arbitros

después del partido, presentara un informe a las autoridades
correspondientes sobre cualquier falta u otroincidente que haya
ocurrido fuera del campo visual de los arbitros. Avisara a los
arbitros de la elaboracion de cualquier informe

tomara nota de todos los incidentes ocurridos antes, durantey
después del partido

llevara un cronometraje manual alternativo al oficial en caso de que
se requiera por algln tipo de incidente

estara ubicado en lugar preferente, pero no junto a los arbitros
asistentes.
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SENALES DE LOS ARBITRO Y ARBITROS ASISTENTE

Los arbitros estaran obligados a hacer las sefiales que se relacionan a
continuacion, teniendo en cuenta que existen seiales que s6lo debe
hacer uno de los arbitros y una seial que deben hacer los dos arbitros
al mismo tiempo.

Los arbitros asistentes deberan hacer las sefiales de tiempo muertoy
de la quinta faltaacumulada.

Senales que unicamente hace uno de los arbitros
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ZASPORT 63




e |=J
BRei
gl
| .

y £l

;"7

Saque de banda (1)

(A
l‘, J
T
o

»
. |
e B e
|/} O\
Ny | \ ",
Y

4

Saquedeesquina (1)

Saque de meta (1)

ZASPORT

i

Saque de banda (2)

[ l -
. .-
) e A
/ . g
:'/ v
/ . ]
,u' »
[/ |

Saque de esciuina (2)

Saqhe de meta (2)

64




(A
- v
15 <)

Tiempo muerto (1)

| 1"*2 P
- il 3 -
d
Cuentade los 4 segundos (1) Cuenta de los 4 segundos (2)

o )

cz\
[ Ejli

‘d'

Quinta acumulativa (1)

ZASPORT

65




Ventaja en falta acumulable
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!

Falta acumulativa después
deaplicacionde ventaja (1)
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